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Vela uspechov dosiahli Sportovi rybari pouzivanim sonarov, ktorymi
dokazali lokalizovat' rézne ciele pod vodnou hladinou. Vdaka mnohym
funkciam je sonar vhodny nielen pre rybarov, ale aj na vyskum a badanie.
Zakladom celého zariadenia je procesorom riadena riadiaca jednotka,
vysielag, sonda, prijimaC a obrazovka. Pre vysvetlenie: elektricky impulz
z vysielaCa je prevedeny sondou do zvukovej viny a vyslany do vody.
Odraz viny od predmetov, alebo dna je zachyteny sondou a prevedeny
spat’ na elektricky signal, ktory je zosilneny prijimacom a zobrazeny na
obrazovke. Proces sa deje viackrat za sekundu, &im sa vytvara
nepreruSovany obraz. Frekvencia pouzivana v sonaroch je v spektre zvuku
nepocutelnom pre ludi a ryby, takZze nedochadza k plaseniu ryb.

Sonary Eagle a Lowrance su nepostradatelnou poméckou pri love ryb,
vyrazne skracuju hfadanie lovného miesta (zobrazuju reliéf a prierez dna,
hibku vody, hibku jednotlivych cielov, teplotné vrstvy vody, planktén, riasy,
prekazky, dokaZzeme pomocou nich rozoznavat makké — blatové dno od
tvrdého atd.). Tieto sonary su uréené na vSetky typy vod (plytké od 0,7m;
hiboké, teCuce, stojaté), a pre vSetky rybolovné techniky. Umoznuju
zobrazenie ryb v realnom Case.

Tato priruCka sluzi na spravnu orientaciu pri ziskavani informacii o
jednotlivych typoch sonarov. SU v nej popisané zakladné parametre a
funkcie sonarov. Podrobné informacie najdete na www.sonarsports.sk,
alebo v podrobnych manualoch v slovenskom jazyku, dodavanych ku
kazdému sonaru zakupenému od naSej spolo¢nosti. Manual popisuje
ovladanie sonaru a pracu s nim.

Pre zjednoduSenie a ulahCenie prace so sonarmi nasSa firma ponuka
zdarma CD so simulatormi a DVD v slovenskom jazyku ,AKO PRACOVAT
SO SONAROM* ku kazdému zakupenému sonaru zdarma.

V d'alSej ¢asti budu jednotlivo rozobraté zakladné parametre a funkcie
sonaru. Je velmi délezité uvedomit’ si na ¢o chceme sonar vyuzivat'
Na meranie hibky a ziskanie zakladnych informacii Vam bude staéit’
najjednoduchsi model. Pokial chcete mat’ podrobné informacie o
Struktire dna, reliéfe, plankténe, riasach, termoklimach, rybach, atd’,
treba uvazovat’ o sonare s dostatoénym rozliSenim a programovym
vybavenim.

Verime, ze vedomosti ktoré ziskate Vas obohatia, zlepsSia a ulahcia
pracu so sonarmi a prispeju k Vasim peknym ulovkom.
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Vseobecne:

Hlavné faktory pri vyberani sonarov su ich pouZitie a cena. Eagle a
Lowrance vyrdbaju sonary vo vSetkych cenovych relaciach, priCom su
vyrabané podla naro€nych noriem kvality. Rozdiel je vo vzhlade, velkosti
obrazovky, jej rozliSeni (pocte obrazovych bodov), schopnosti sonaru a
vykone.

Z mechanického hladiska by mali sonary minimalne odolavat vode (sonary
E/L boli testované na funkénost aj pod vodnou hladinou). Z pohladu
moznosti a schopnosti sonaru je pre uzivatela dblezit¢é uvedomit si, ¢o od
sonaru oCakava, aké funkcie, vykon a rozliSenie mu postacuju. Je zrejmé,
Ze &im vacsie je rozliSenie obrazovky, tym ostrejSi obraz Vam zariadenie
poskytuje. ROzne funkcie umoZiuju nastavenie sonaru podla Vasich
predstdv. Automatické alebo manuélne nastavenie citlivosti eliminuje rusivé
odrazy od plankténu, rias a hladiny vody a dovoluje Vam viac sa venovat
rybolovu. ZvaéSenie a zobrazenie len urgitej Gasti vodného stipca Vam
napr. poskytne jasnejsi a prehladnejSi obraz o &leneni, tvrdosti a Strukture
dna, pohybe ryb nad dnom alebo v urditej asti vodného stipca. Sonary
dokazu zobrazovat priame odozvy signalu v tvare oblukov alebo priradia
prijatému signalu symbol ryby urcitej velkosti. Niektoré sonary zobrazuju v
samostatnych oknach stav batérie, teplotu vody, rychlost &lna, prejdenu
vzdialenost, obraz pod hladinou v dvoch odliSnych zva&Seniach sucasne a
vela iného. Vykon sonaru uréuje aky ma s konkrétnou sondou dosah (su
ur¢ené na lov v sladkych vodach, ako aj na morsky rybolov, takZze dosah
sonarov byva az niekolko sto metrov o Uplne postacuje pre nase potreby).
Podstatné je aj to, €i sonar zobrazuje veli¢iny pouzivané v nasej krajine
(vzdialenost' v metroch/kilometroch, teplotu v °C a pod.). Ufah¢i to pracu so
sonarom.
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Pozn: Je velkou vyhodou, pokial si méZete Vami vybrany sonar pred kipou
vyskisat pomocou plne funkéného SIMULATORA na poéitadi. Je to
jednoduché a nendroc¢né rieSenie na kompletné oboznamenie sa s funkciami
a moznostami sonaru.

1, UHOL KUZEL'A SONDY / UHOL SNiMANIA

Vysiela€ sustredi zvuk do Iu€a. Impulz zvuku prenasany vysielaom
pokryva tym SirSiu oblast, ¢im hlbsie putuje. Keby ste to zaznamenali na
papier, zistili by ste, Ze vytvara kuzZefovity tvar, dalej nazyvany "uhol
kuZela." Zvuk je najsilnejsi pozdiz osi kuZela a postupne smerom od stredu
slabne.

Pre ucel merania uhla kuZefa vysielaCa je vykon najskor merany v osi
kuzela a potom dalej od stredu. Ked' vykon klesne na polovicu (alebo -3db
v elektronickych terminoch), uhol od stredovej osi je odmerany. Celkovy
uhol od bodu -3db na jednu stranu od osi do bodu -3db na druhej
strane od osi je uz spominany ,uhol kuzela“. Teda uhol sondy je
merany laboratérne pri Specifickych elektrotechnickych podmienkach.

jednolucéova sonda

1!1?0\rgé<onu 1/10 vykonu
E : i -10db
1/2 vykonu 1/2 vykonu

-3db -3db
piny vykon
v strede osi lu¢a
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Bod s poloviénym vykonom (-3db) je Standard pre elektronicky priemysel a
vacsina vyrobcov meria uhol kuZela tymto spdésobom. Len niekolko
vyrobcov pouziva bod pri -10db kde je vykon 1/10 vykonu v strede osi. Toto
samozrejme udava vacsi uhol pretoZze merany bod je dalej od osi. V
parametroch nie je Ziadny rozdiel, len metdda merania je in4. Napriklad,
sonda ktora ma 37 stupfiovy uhol kuzela pri -3db by mala 74 stupriovy uhol
kuzela pri -10db.

Siroké uhly kuzela budu zobrazovat v&&si podvodny svet na ukor
schopnosti zachytit malé detaily. U sonarov Eagle/Lowrance je vykon pri
SirSom uhle 2x vacsi ako pri uzkom. Z toho vyplyva, Zze méa vacsi prienik do
hibky. Uzky uhol kuZela sondy nebude ukazovat tak vela okolo Vas, ale
bude zobrazovat vacésie detaily ako Siroky.

Vysielal uzkeho kuZela sustredi vysielanu energiu do men$ej oblasti.
Signal od dna bude na obrazovke sonaru “SirSi“ pri pouziti vysielaca
s vacSim uhlom kuzela neZ uzkym pretoZe sledujete vacsSiu €ast dna.

Oblast snimania Sirokého uhla kuzela je omnoho vaésia nez uzkeho.

Eagle sondy su z tzkym, alebo $irokym uhlom kuzela. Uzky uhol kuZela by
mal byt pouzivany vacéSinou pre sladkovodné aplikacie (detailné
zobrazenie, Struktiru na dne, jeho reliéf,... ) a Siroky uhol kuzela pre
snimanie Sirokej oblasti podvodného sveta a pre aplikacie v slanej vode
(dvojnasobny vykon, ako uzky Iu¢). Hoci snima€ je najviac citlivy vo
vnutri jeho Specifického uhla kuzela, méze tiez zachytit’' odozvy mimo
tohto kuzela aj ked’ nie su tak silné. Takyto uhol sa nazyva max. uhol
shimania, alebo ué€inny uhol kuzela. Ak sa ryba nachadza v kuzeli
vysielaca, ale nie je nastavena dost’ vysoka citlivost’ na to aby ju bolo
vidiet, potom mate uUzky ucinny uhol kuzela. Zmenou citlivosti
prijimaca mézete menit’ u€inny uhol kuzela vysielac¢a. Pri nastaveni
s nizkou citlivost'ou, u¢inny uhol kuzel'a je Uzky a zobrazuje len ciele
tesne pod snimacéom a plytké dno. ZvySenim citlivosti sa zvacsi
ucinny uhol kuzela €im vam poskytne moznost’ sledovania cielov viac
do stran.

Pozn.: Aby sa dali objektivne porovnat’ sonary od réznych vyrobcov
je potrebné zistit' pri akych elektrotechnickych podmienkach (1/2
vykonu: -3db, alebo 1/10 vykonu: —10db) je uhol sondy katalégovo
uvadzany.
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priklad uhlov a prepoctu:

uhol pri -3db uhol pri —10db
10° 20°
20° 40°
35° 70°
37° 74°

Uhly sond Eagle/Lowrance su namerané a katal6govo uvadzané
pri —3db. Na porovnanie pri —10db (napr. s konkurenciou) je
potrebné uhly sond nami udavané vynasobit’ dvoma!

Takze ako je vidiet' z tabulky 37° uhol sondy pri —-3db je
74°uhol konkurencie pri —10db.

Uhol snimania (a¢inny uhol)

Je maximalny uhol v ktorom je sonar schopny snimat objekty. Zavisi od
kvality pouzitych komponentov (sonda) a programového vybavenia
( spracovanie prijatého signalu). U sonarov E/L su to napr. funkcie ASP -
zdokonalené spracovanie signalu, FishReveal - negativhe zobrazenie,
nastavenie 16 stupriov Sedej, nastavovanie citlivosti, atd..., ktoré poskytuju
uzivatelovi moznost optimalneho nastavenia.

Pozn.: ZvySovanim citlivosti mézeme dosiahnut’ maximalny uhol
snimania, ¢o nie je vzdy vhodné, nakolko sonar bude zachytavat’ vela
odrazov. Zavisi to od podmienok, ako napr.: ¢istota vody, termoklimy,
prekazok, mnozstva ryb,.....

Zhrnutie: Pri vybere sonaru je délezité vediet, kde budeme prevazne
lovit, ¢i budeme pouzivat’ sonar na vyhladavanie ryb (Siroky uhol),
alebo prierezu, $truktury, reliéfu dna (tizky 1uc). DalSou skupinou s
sonary, ktoré planujeme pouzivat’ aj na mori ( velky vykon).

Kompromisom méze byt sonar s dudlnou frekvenciu, ktory ma Siroké
aj uzke snimanie. E/L ma variantu aj s vysokym vykonom peak-to-
peak 30000W!

http://www.sonarsports.sk e-mail: sonar@sonarsports.sk
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Tabulka Sirky pokrytia na dne (B) v zavislosti od velkosti uhla

snimania (A)

A—uhol hibka C=3m hibkaC=7m vseobecne

10° 0,5m 1,2m 0,17 xC

16° 0,8m 2m 0,28 x C

18° 1m 2,2m 0,32xC

20° 1,1m 2,5m 0,35xC

30° 1,6m 3,8m 0,54 x C

35° 1,9m 4.4m 0,63 x C s

40° 2,2m 5,1m 0,73xC &

50° 2,8m 6,5m 0,93 xC A 2

60° 3,5m 8,1m 1,15x C uhol X
(@)

90° 6m 14m 2xC i 1
150° 23m 52m 7,46 x C onant
Sirka snimanej plochy
B

Jednolu¢ové sonary EAGLE/LOWRANCE v spojeni s kvalithou
elektronikou a mnozstvom uzitoénych funkcii su schopné snimat,
spracovat a zobrazit pokrytie do 60°, dualne sondy E/L snimaju uhol od
60°do 90°, Dual Search E/L snimaju 60°az 120° a HDS priestorové
snimanie 180° od hladiny na jednej strane od vas po hladinu na druhej
strane od vas.

2, POCET LUCOV SONDY / DUALNE FREKVENCIE

Uhol snimania méze byt vacési pri vacésom pocte lu€ov sondy, alebo
zmenou frekvencie (dualna frekvencia).
Vo v8eobecnosti panuje nazor, ze ¢im vacési je poclet luCov, tym vacsi je
uhol snimania. Nemusi to byt vzdy pravda, lebo 1 lG€ova sonda moéze
mat’ napr. uhol snimania 90° a 4 la€ova 80°, tym sa mébze stat, Ze.
platime za pocet lticov a nie za uhol!!!
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SIiRKA SNIMANIA

4 luéova sonda 1 lacova sonda

.

napriklad.: 4x20°=80°

o : [
€o je viac? 1x90°=90°

3, ROZLISENIE:

“Velmi délezité pri sonaroch je rozliSenie, aby ste vedeli rozoznat’ na
obrazovke priblizne o aku rybu sa jedna, a nie len hadat’, ked’ mate na
obrazovke 4 stvorceky” (pouzité z web site SUMEC)

Na porovnanie 100pixelov v favo a 240pixelov v pravo.

Obecne plati: dobré sonary maju vela bodov (pixelov) obrazovky (tuto
hodnotu vyrobcovia zvy€ajne udavaju), pretoze €im vacsi pocet bodov na
cm2 ma obrazovka tym lepSie rozpoznate detaily. Pre¢o? jednoduchy
priklad Vam rozSiri obzor. Zoberte si Stvoréekovy papier a tuzku, potom sa
pokuste pomocou $tvoréekov napisat slovo RYBAR (kazdy Stvoréek

http://www.sonarsports.sk e-mail: sonar@sonarsports.sk
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predstavuje jeden bod obrazovky). VyskuSajte si to! Zbadate, Ze budete
potrebovat vela $tvoréekov, aby ste spravne vykreslili slovo RYBAR. To
isté je u sonarov. Iba pri dostatocnom mnozZstve bodov rozpoznite
ryby, alebo detaily pod vodnou hladinou. PouZitie aj pri metéde
zobrazenia skutoénych odrazov — tiefiovania (funkcia FISH SYMBOL I.D. —
off), éasto vyuzivana funkcia sum¢iarmi pri vabeni.

RozliSenie obrazovky 320x320 pixelov dnes uz nie je prepych. Ak
chcete mat sonar, ktory je schopny zobrazit i planktéon a dalSie délezité
detaily, je pri vybere sonaru nevyhnutné venovat pozornost poc¢tu bodov
obrazovky. Niekedy vyrobcovia udavaju absolutny pocet bodov (pixelov) na
obrazovke ako Uudaj, ktory charakterizuje celkovy pocCet bodov na
obrazovke. Takyto Udaj je mozné vypocitat, ak pozname pocet pixelov na
vysku (vertikalne - V) a na Sirku (horizontalne — H). Napriklad pri rozliSeni
600V x 800H = 480 000 bodov obrazovky. Takyto pocet sa radi

v_sucasnosti medzi Spicku.

Dalsim velmi délezitym, nadvézujucim parametrom obrazovky, su stupne
Sedej. Pri vacSom pocte stuprfiov Sedej je mozné dosiahnut krajSie
tienovanie objektov na obrazovke. Pri Ciernobielych displejoch, pokial ma
sonar sluzit na detailnd identifikaciu objektov je 16 stupnov Sedej
nevyhnutné minimum. Kazdy stuperni Sedej navySe vam poméze lepSie
zobrazit' ryby, riasy, tvrdost dna, termoklimy. Toto zohrava délezitu ulohu v
schopnosti zobrazovat’ odrazy vyslanych signalov. Samozrejme idealny je
farebny displej s 256 farbami alebo eSte lepSimi displejmi. Pomocou farieb
je fah8ia identifikacia skrytych objektov, Struktury dna, prekazok, ...

Tabul'ka porovnania 4 obrazoviek
s réznym poctom vertikalnych pixelov — bodov (na vysku)

100 pixel 240 pixel 320 pixel 480 pixel
‘ p vyska vodného  vyska vodného vyska vodného vyska vodného
hibkovy i i i i
—— stpca” stpca” stpca” stpca”
zodpovedajuca zodpovedajtica zodpovedajuca zodpovedajlica
sonare . A : . A : - A : : A ;
jednému pixelu  jednému pixelu jednému pixelu jednému pixelu
0-3m 30 mm 12 mm 9 mm 6 mm
0-5m 50 mm 21 mm 16 mm 10 mm
0-10 m 100 mm 42 mm 31 mm 21 mm
0-20 m 200 mm 83 mm 62 mm 42 mm
0-30 m 300 mm 125 mm 93 mm 62 mm

Z tabulky vyplyva, Ze jeden pixel zodpoveda vacsej vySke vodneho stipca
pri zapnutom hlbkovom rozsahu 0 — 30m, ako pri O - 3m.

e-mail: sonar@sonarsports.sk
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Napriklad, ak sonar ma vertikalne 100 pixelov pri rozsahu 0-30 metrov,
kazdy pixel bude zodpovedat 30-tim centimetrom. Ryba by musela byt
dost’ velka na to, aby jej odraz bol zobrazeny viac ako jednym pixelom pri
tomto rozsahu. Ale ak zmenite rozsah na 10 metrov (napr. od 90 do 100
metrov), tak kazdy pixel bude zodpovedat priblizne 10 tim centimetrom.
Teraz bude ta ista ryba zobrazena oblukom v zavislosti na nastaveni
zvacsenia na obrazovke.

Inak povedané: pri pohybe twistra hore dole v rozmedzi 40cm u sonaru so
100pixelovou obrazovkou pri hibkovom rozsahu 0 — 20m pohyb bude
zobrazeny 2 pixelmi (bodmi). Pri tych istych podmienkach, ale s
obrazovkou 480pixel to bude priblizne 10pixelmi (bodmi). Pohyb twistra
bude na obrazovke so 480 bodmi ostrejSi a zretelnejsi. Presne to isté
plati aj pri pohybe ryby vo vodnom stipci.
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Rovnako to plati aj pri uréovani Struktury dna. Pri 100pixelovej
obrazovke kazdy bod obrazovky zodpoveda 20cm dna (pri rozsahu 0 —
20m), ale pri 480 bodoch jeden bod zodpoveda priblizne 4cm (vid
tabul'ka hore).

V&eobecny vypodet odpovedajicej vysky vodného stipca na 1 pixel/bod je:
X=H/P [mm]

X - odpovedajtca vyska vodného stipca na jeden pixel

H - hibkovy rozsah v mm

P - pocet pixelov (bodov) obrazovky

http://www.sonarsports.sk e-mail: sonar@sonarsports.sk
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Priklad: obrazovka 320pixel, hibkovy rozsah na sonare 0-20m potom:

X=20 000/320= 62 mm

Takze na 1 bod (pixel) zodpoveda vyska vodného stipca 62mm. Obrazne
povedané, ak sa va$ twister, nastraha, olovko,... pohybe smerom hore,
alebo dolu 0 124mm, tak na obrazovke sa “zafarbia“ 2 body (pixely).

ZAVER: malé rozli$enie je ako televizor so zlou obrazovkou spred x rokov,
darmo k nemu pripojite kablovku, satelit, video ked obrazovka nebude

jasna, bude kmitat, neuvidite detaily ani ostré obrysy... Takisto je to aj u
sonarov moézete mat’ ,,najlepsSiu“ sondu na svete, dualnu frekvenciu,
10la€ov, super Siroky lug...., nic¢ Vam to nebude platné, lebo na
obrazovke nebudl zobrazené detaily, nedokazete odcitavat’
parametre, rozoznavat’ prekazky, Strukturu dna...

[\ )
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4. NAHRAVANIE SONAROVYCH UDAJOV (LEN PRE VYBRANE MODELY)

Digitalne/Cislicové spracovanie udajov - vSeobecne

Pojem Cislicovych — digitalnych Udajov je znamy napr. z pocitacov,
digitalnych fotoaparatov, kamier, atd. Jedna sa o vytvaranie,
nahravanie, prehravanie, kopirovanie, zdalohovanie a prenos
udajov pomocou Cisel. Takéto udaje nestracaju na kvalite ani po
rokoch. Daju sa jednoducho modifikovat (v pocitadi, alebo v
zariadeni k tomu ur€enom), posielat (e-mailom), zalohovat' na
pevnych médiach (CD, disketach, kartach, pevnych diskoch).

Digitalne zdznamy u sonarov
To Co plati pre v8eobecne Cislicové zdznamy, plati aj pre sonarové

zaznamy. Jedna sa o funkciu sonaru (len u vybranych modelov).

Zobrazenia na obrazovke (Struktura a reliéf dna, ryby, teplota, riasy, ...
a prejdené trasy so zapnutym GPS a priestorové snimanie u
Lowrance HDS modelov) je mozné velmi jednoduchym
spésobom nahrat na pamatové karty sonaru a znovu kedykolvek
prehrat. Zaznamy mozu byt aj niekolkohodinové. Uzivatel si
mobze zaznam prehrat priamo v sonare, alebo v pocitadi. Takéto
zaznamy je mozné analyzovat a porovnavat aj po rokoch
a zarovefl ich upravit pomocou vSetkych dostupnych funkcii
v sonare (citlivost, zvac3enie, zmen3enie, invertované
zobrazenie,...). Pomocou funkcie nahravania je mozné sonar
vyuzit na vyskum a badanie, porovnavat zaznamy z jednotlivych
obdobi, sledovat spravanie ryb v jednotlivych prostrediach.
Pamatova karta je kompatibilna so vSetkymi modelovymi radami
podporujucimi funkciu digitalneho nahravania.

Prehravanie zaznamov v pocitaci je mozné pomocou simulatora k sonarom
(len typy, ktoré podporuju tato funkciu), alebo pomocou Specialnych
programov. Jeden z nich je program Sonar Viewer. Pomocou neho je
zdznam zo sonaru prezerat napr. na 21“ monitore. Pri takto velkom
zobrazeni je mozZné vidiet aj tie najmenS8ie detaily. Tento volne dostupny
program umozhuje zobrazit zaznam 2z Cdiernobieleho sonaru (napr.
SeaCharter), v plnofarebnej stupnici, inverznej, osobne nadefinovane;.
Sonar Viewer — verzia 1.2.2 softvére na prehravanie zaznamov

( zdarma na prezentacnom CD f. Sports spol. s.r.o. )
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vlastnosti:

- podpora USB ¢itatky MMC kariet

- export udajov zo zaznamov do tabulkového procesora EXCEL (*. csv)

- nova funkcia "uzivatelom definovana schéma" dovoli uzivatefovi

nadefinovat farebnu schému rusenia od hladiny, zobrazenie ryb a
definovanie dna.

funkcie:

- nastavitelny hibkovy rozsah, zoom, citlivost, farebna linia, potlagenie

Sumu, odSumenie od hladiny, atd.

- farebna interpretacia signalov sonaru méze byt uzivatelom definovana

- ovladanie prehravania ako Windows Multiplayer (dopredu, dozadu,

zrychlené prehravanie, stop,...)

- zmenou nastavenia sa automaticky aktualizuje cely zaznam

- zobrazené okno sa mdze dynamicky prispésobovat monitoru

- kurzor mysi zobrazi GPS poziciu vdanom mieste (moZnost vratenia sa

na dané miesto pomocou sonar/GPS jednotky), aktualnu hibku, hibku
kurzora, deri a hodinu nahravky,...

vyhody:

- jednoducha obsluha

- prehravanie €iernobielych zaznamov v plnofarebnej stupnici

- zaznamy zo sonaru je mozné prezerat napr. na 21“ monitore rozliSenie

vacsich detailov

Zaver:

Je iste zazitkom, ak sa napr. po polroku mézete vratit k zaznamu z lovu
sumcov. Prinesie Vam to neopakovatelné chvile, ked vidite
zavazie, nastrahu a po vabeni sa “odlepi sumec od dna a
zamieri k vaSej nastrahe. Toto v8etko moZete sledovat
plnofarebne napr. na velkej obrazovke pocitaCa, poslat svojim
priatefom a znamym prostrednictvom internetu, na CD, a pod.
Zaznamy si navySe uchovavaju vSetky namerané data ( teplotu
vody, rychlost, polohu,...).

Rybéri sa odjakZiva snazia nahliadnut pod vodnu hladinu, zistit, kde sa

ryby zdrzuju, ako sa spravaju v jednotlivych roénych obdobiach a v réznom

poCasi. Vytvaranim zaznamov pod hladinou a ich opakovanym
prehravanim si priblizime zivot ryb, ¢o nam doteraz nebolo umoznené.

Uvedené vlastnosti takychto sonarov maju velké vyuzitie v rybarstve,

rybnikarstve a samozrejme v Sportovom rybolove. Pouzitim sonaru sa nam

otvaraju dvere do sveta ryb pre klasického rybara dosial neznameho. Ako v

inych oblastiach , tak aj v rybarstve sa presadzuje okridlena veta:

“ODHALME NEPOZNANE”
7\
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5, Zaklady GPS a navigacie

V tejto Casti sa dozviete zakladné informacie o satelitnej navigacii.
Preskumaijte tento diel, ktory popisuje ako GPS a jeho novy systém WAAS
spolo¢ne pracuje a dostane vas presne tam, kde potrebujete.

Global Positioning System (GPS), systém zistovania miesta pomocou
druzic, bol spusteny 17. jula 1995 ministerstvom obrany Spojenych Statov.
Bol navrhnuty na 24 hodin denne, 365 dni v roku, pri kazdom poc¢asi ako
vSeobecny navigacny systém pre armadu U.S a jej spojencov. Od zaciatku
bolo tiez mozné pouzitie civilistami, ale bola mensia presnost, pretoze
armada zakddovala signal, pouzitim procesu nazyvaného Selective
Availability (SA).

GPS sa ukazalo byt schopné civilnej navigacie 2. maja.2000, federalna
vldda prerusSila projekt SA (armada vyvinula ini metddu ruSenia GPS
nepriatel'skych vojsk). Dosahovana presnost’ pre civilistov skoCila zo 100m
pri SA na 10 az 20 metrov po preruSeni SA. Na obeZnej drahe je 24
satelitov vo vySke 17500km nad zemou. Tieto satelity denne obletia
zemegulu dva razy. Séria pozemnych stanic riadi satelity a monitoruje ich
presné umiestnenie na oblohe. KazZdy satelit vysiela signal s malym
vykonom, ten oznacuje satelit a jeho poziciu nad zemou. Tri z tychto
satelitov su nahradné, nepouzivané, az kym nebude treba. Ostatné
garantuju , kedykolvek a kdekolvek na zemeguli prijem signalu najmenej
zo Styroch z nich.

—

1.-'-"'
)

a-'_.-.
_-'-i-d- a- :

Minimalne tri satelity su potrebné na zistenie 2D polohy

RN
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Na ur€enie pozicie systém potrebuje signal z troch satelitov. To sa nazyva
2D fix. Styri satelity ur¢ia polohu a nadmorskd vy$ku (vasa nadmorska
vyska - volana vyska). To sa nazyva 3D fix.

Zapamatajte si, zariadenie GPS musi mat volny “pohlad" na druzice za
UCelom prijatia signalu. Signal je iny ako pri radiu, alebo televizii. GPS
pracuje s velmi vysokou frekvenciou. Tento signal méze byt blokovany
stromami, budovami, strechou automobilu, dokonca vasim telom.

GPS navigacia: prijmaCe nemaju vstavany vnutorny kompas, alebo nejaky
navigator. Prijma¢ sa spolieha iba na signal zo satelitu. Zo signalu je
vypocitana pozicia. Rychlost, smer jazdy, vzdialenost,... Tieto udaje su
vypocitané z informacie o polohe. Preto, aby zariadenie zistilo smer jazdy
je lepSie aby vas pohyb bol rychlejSi. Tym nie je povedané, Ze nebude
fungovat pri pesej chddzi, alebo pri chytani ryb. Tam bude viac "bludivych"
udajov zobrazenych na displeji.

GPS je presny pre cestnu navigaciu, ale U.S. Federalna letecka sprava
(Federal Aviation Administration - FAA) ma Specialne potreby riadenia
letovej prevadzky, ktoré presahuju zakladné GPS. FAA ma plan podpory
GPS vykonu, dokonca este dalej so Sirokou oblastou rozSirenia systému
(Wide Area Augmentation System), alebo WAAS. Toto pridavné GPS bude
zahffiat' kontrolny element, ktory bude sluzit ako pomoc pre dopravné
lietadla lietajuce spolu v pase, aby sa zabranilo zrazke. WAAS bude ¢asom
tvorit’ nastroj presnejSieho pristatia a vzlietnutia, ako existujici navigacny
systém. Jeho hlavny vyznam je v letectve na presnejSie urCenie polohy a
v€asne varovanie pre pripad poruchy niektorej druzice GPS. (pozn.:v
Amerike je WAAS a v Europe EGNOS).

Neletci mozu tiez pouzivat WAAS, signal sa da zapinat v GPS navigacii,
pomocou neho dosiahnete presnejSie urCenie polohy. Vysledna presnost
sa potom mobéze pohybovat az pod 1m. Sonary a GPS zariadenia
Eagle/Lowrance su schopné prijmat obidva signaly GPS a WAAS.

Systém WAAS mébze zlepsit presnost pozemnej navigacie, ale systém je v
prvomrade navrhnuty pre lietadla. WAAS (EGNOS) sa sklada s pozemnych
stanic, kazda takato stanica monitoruje signaly zo vSetkych viditelnych
druzic GPS. Monitorované udaje su odovzdavané do riadiacich centier.
Tam sa Udaje spracuvaju. Vysledkom spracovania su informacie o stave
druzic GPS (odchylky, presnost polohy,....).Udaje st po sieti posielané
trom vysielacim staniciam. Kazda vysielacia stanica odovzda udaje
satelitu (svojmu) nad rovnikom. Lietadla a plavidla na volnej vode mbzu
prijat “dobry“ WAAS signal, ale terén, listie, alebo dokonca vela vysokych
budov blokuju prijmanie WAAS signalu na zemi.
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DGPS (Diferential GPS)
Systém funguje od vtedy ako funguje GPS. Bol navrhnuty na zlepSenie
presnosti GPS. Ku spresneniu polohy.

Sonar s GPS predstavuje vysokovykonny pocita€. Ale nemusite si robit
starosti, lebo jednotka je navrhnuta a vyrobena pre jednoduché pouZzivanie.
Nepotrebujete byt pocitatovym expertom, aby ste ju vedeli spravne
pouzivat! Jednotka obsahuje klavesnicu a obrazovku s ponukami.
Pomocou klavesnice zadavate prikazy. Obrazovka vam zobrazi vasu
poziciu na pohyblivej mape, ako aj bod a cestu k vaSemu cielu. Zariadenie
pouziva externd anténu / prijmaci modul, ¢o funguje podobne ako vase
auto radio. Namiesto vasej oblUubenej taneénej melddie, vas prijmac sa
naladi na GPS satelity obliehajuce zemegulu. Vy budete "pocuvat" WAAS
satelity na obeZnej drahe, ale viac o tom v dalSej stati o GPS a WAAS.

Ako funguje sonar s GPS

Zariadenie "pocCuva" signal z viacerych satelitov - ak ich méze, "vidiet" nad
horizontom, eliminuje najslabSie spojenie, potom vypocCita poziciu s
ohladom na druzice. Jednotka ihned vyé&isli zemepisnu $irku a dizku, tato
poziciu vykresli na pohyblivej mape a ta je ukazana na obrazovke. Cely
proces sa uskutocriuje niekolko krat za sekundu.

Toto vykonavanie sa nezastavi. Zakladna mapa celého sveta je ulozena v
pevnej pamati kazdého pristroja (od f. Eagle/Lowrance). To je zaistené vo
vyrobnom zavode — vy neméZete zmenit, alebo vymazat takuto pamat.

Toto pozadie s mapou sa hodi pre beznu navigacii, ale pre maximalnu
presnost a viac detailov potrebujete hlavne na mori detailnejSie mapy
dostupné na pamatovych kartach. Na tychto mapach su vSetky potrebné
navigacné udaje a detaily pre bezpecnu plavbu ako napr. plyt€iny, utesy,
vraky, skaliska, pristavy a pod. AvSak stale su to len elektronické
zariadenia, pre sa v prvom rade spoliehajte na skusenosti z pouzivania
klasickej navigacie a riadte sa zdravym usudkom.
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Obrazok sonaru je s mapou Slovenska dostupnou v programe MapCreate.
Vlavo mapa Slovenska v priblizeni 150km, vpravo v priblizeni 15km

GPS prijmace su jednoduché s velkou presnostou. Pomocou nich je rychla
cesta na dosiahnutie jednoduchej a presnej elektronickej navigacie , dnes
pristupnej Sirokej verejnosti. Pamatajte, Ze tieto prijmace su len pomécky.
Obsahuju rbézne nastroje navigacie, ako mapy, charty, kompas. Taktiez
pamatajte, Ze tieto jednotky vzdy ukazu naviga¢nu informaciu v najkrat3ej
linii z va8ho miesta k zastavke, bez ohladu na terén! Jednotka vyrata
poziciu a smer, ale nemdze poznat €o je medzi vami a ciefom. Len na vas
zélezi bezpelna cesta, obchadzanie nebezpelnych prekazok, bez ohladu
na to ako vy vyuZivate tento produkt.

Nahravanie udajov GPS:

Tato Cast bude venovana nahravaniu informacii z GPS navigacie, ktora
obsahuje zastavky, body oznacené ikonami, stopy a cesty. Toto vam dovoli
spatne si prezerat cestu, ktorou ste S$li. Mbzete si ulozit niekolko
rozdielnych GPS datovych suborov, mazat ich a znovu zapisovat, tak ako
pocitatové subory. Tieto GPS datové subory (format suboru *.usr), je
mozné pouzit medzi EAGLE (Lowrance) GPS, alebo sonar/GPS
jednotkami a osobnym pocitacom.

Toto zariadenie ma eSte jednu vec spolo¢nu s osobnym pocitatom. Tak
ako poéita ma na ukladanie zmien, kopirovanie, zalohovanie suborov
disketovd mechaniku ma aj sonar s GPS zasuvku pre MMC (multimedialnu
kartu), alebo SD pamatovu kartu. Tieto pevné pamatové média su vo
velkosti poStovej znamky, ale su schopné prijat informacie v rozsahu 2GB.
Jednotka vyuziva celi kapacitu MMC pre dva hlavné ucely.
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1.Zé&lohovanie GPS déatovych suborov
Od tej doby ¢o MMC je vymenitelna (ako disketa, alebo kazetova péska),

mézZete kopirovat' GPS informacné subory do pocitaCa, ktory je vybaveny
MMC ¢itackou, alebo zalohovat si ich na MMC a odkladat’ (pokial nemate
pocita€). Mapovy softvér MapCreate méze ukladat, editovat, alebo
vytvarat’ svoje vlastné GPS datové subory, ktoré mézu mat képiu na MMC.
Z MMC Kkarty tieto subory nacitame do sonar/GPS jednotky (pozn.: datové
subory GPS musia byt najprv nacitané do pamate, aby ich jednotka mohla
pouzivat).

2.Vysoké detaily

hlavné vyuzitie MMC pre GPS je mimoriadny vysoky - detail, uzivatelskych
map, ktoré si mdzete vytvarat na vaSom pocitali pomocou softvéru
MapCreate. Tieto uzivatel'ské mapy obsahuju omnoho viac detailov, ako
z&kladna mapa v pozadi. UzZivatel'ské mapové subory (formét suboru *.Icm)
moézu byt pouzivané spolo¢ne medzi Eagle (Lowrance) GPS, alebo
sonar/GPS jednotkou a osobnym pocitacom. Tato jednotka automaticky
¢ita uzivatel'ské subory map priamo z MMC, alebo SD karty. K pouzitiu
uzivatel'skych map, vSetko €o potrebujete urobit je zasunat MMC kartu
obsahujucu mapy, do jednotky.

Pozn.: Karty MMC sa pouZivaji aj na zapis sonarovych zaznamov pozri
odsek 4 - nahrdvanie sonarovych zaznamov
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Lowrance HDS priestorové snimanie
Sen skutoénost’ou! ...alebo ako vidiet’ pod vodou bez kamery

EXKLUZIVNE POHL'ADY
NA ZATOPENY LESNATY PORAST SONAROM HDS

priestorové snimanie
bocné snimanie

LOWRANCE

ovladanie

3 zobrazenia / = :
- ST R B, 3
v jednom sonare -G = \

2D snimanie

V roku 1957 Lowrance uviedol prvy sonar na svete pre Sportovy rybolov.
Viac ako 50 ro¢na skusenost, vyborna kvalita, spolahlivost, vykon a cena
radia sonary LOWRANCE jednoznacne na ¢elo medzi vSetkymi vyrobcami
sonarovej technoldgie. O tom, Ze im skuto€ne patri prvé miesto sa
presvedcili Sportovych rybarov zadiatkom roku 2009 modelovou radou
sonarov s typovym oznacenim HDS. Jednoznaéna separacia ciefov,
zvySenie vykonu z 8000W na neuveritelnych 30000W (vd'aka €omu sa
extrémne zvySila presnost identifikacie skrytych ciefov, Struktdry dna,.. bez
plasenia ryb so snimanim od hibky 50cm), nové zabudované GPS

s presnostou cca 0,5m, kristalovo Cisté zobrazenie,... radia tuto modelovu
radu medzi bezkonkurenéné zariadenia v sonarovej technike. O tom, Ze je
to v skutocnosti tak, svedc&i aj medzinarodné ocenenie ,najrevoluénejsie
zariadenie od Cias prvého sonaru®.
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Nepresiel ani cely kalendarny rok a LOWRANCE vyrazil dych so
Sirokopasmovou priestorovou sondou s kobercovym snimanim. Nikdy
doteraz nebol obraz tak €isty a presny. Pokrytie 180°, bo&né snimanie,
digitalne nahravanie, ... je to po prvy krat v histérii sonarov, ¢o ziskate
uplné a fenomenalne panoramatické vykreslenie podvodného sveta
podobné fotografii.

Niektoré funkcie z nahravky na slovenskych reviroch:

Vodna nadrz Cerenec 30.11.2009:

Sonar dokaze snimat sucasne priestorovou sondou a klasickou. Klasické
snimanie je mozné prekryt’ priestorovym snimanim a uvidite objekty ¢o by
ste inak nevideli.
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Neuveritelna citlivost’

Tak ako aj predoslé modely LOWRANCE aj HDS sonary sa vyznacuju
velmi velkou citlivostou. Na rozdiel od sonarov inych znaciek, ktoré
rozliSuju objekty az od niekolko centimetrov, HDS sonary dokazu zachytit
predmety uz o velkosti niekolkych milimetrov!!!!

Po prvy krat v histérii zobrazenie realneho tvaru ryb. Ukazka z nahravky
VN Chtelnica 10.12.2008
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Zobrazenie kfdla ryb nad vegetaciou a prekazkami sucasne v troch
zobrazeniach.

Ukazka z nahravky VN Chtelnica 10.12.2008

A — boéné snimanie, B- priestorové snimanie; C — klasické sonarové 2D
zobrazenie.

Meranie vzdialenosti - vodna nadrz Cerenec 30.11.2009:
Absolutne presné meranie predmetov pod vodnou hladinou. Merany
koridor v naSom pripade mal Sirku 3,3m v hibke 4,8m.

SPORTS

http://www.sonarsports.sk e-mail: sonar@sonarsports.sk

21


mailto:sonar@sonarsports.sk
http://www.sonarsports.sk/

All rights reserved (c) SPORTS s r.o.

Zadavanie GPS bodov v priestore- vodna nadrz Cerenec 30.11.2009:
Sonar automaticky uklada obraz a vSetky nasnimané udaje na vnutorny
pevny disk (HARDDISK). Jednoduchym posunom kurzora Sipkou je po
prvy krat mozné posunut obraz spat a vratit ho na miesta kde ste uz boli.
Nasledne je mozné zaujimavé miesta oznacit GPS poziciou.

Dal$ou revoluénou funkciou HDS je oznagovanie GPS bodov v priestore,
na dané miesto nemusite ist ¢lnom, len si ho vyberiete na obrazovke a
oznacite (aj mimo trasy ¢lnu, bez zbyto€ného plasenia ryb napr. tieiom
¢lna)

MENU  PAGES

Vyhradna distribucia a inStalacia softwéru pre pouzitie Specialnej
sondy a ovladania sonaru v slovenéine:

SPORTS spol. sr.o. Tel/Fax: 033/778 2424; www.sports.sk;
info@sports.sk
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6, DOLEZITE FUNKCIE A INFORMACIE

Skoér ako zacnete pracovat so sonarom Eagle alebo Lowrance, precitajte si
v navode sekciu o instalacii. Tato obsahuje navody na montaz sonaru,
sondy a dalSieho doplnkového prislusenstva ako napr. rychlostny snimac a
pod.

DodrZiavanim odporu€anych postupov pri montazi mozete dosiahnut to, Ze
naplno vyuzijete moznosti Vasho sonaru Eagle Lowrance. Nespravna
montaz Vam méze spdsobit problémy, obzvlast nespravne namontovana
sonda.

Po precitani postupu vykonajte montaz sonaru a prisluSenstva. Az potom si
preCitajte zvySok navodu. Cim viac budete vediet o Vasom sonare, tym
lepSie vyuZijete jeho moznosti.

Vyuzite moznost vyskuSat si simulator. Umozni Vam prakticky overit
funkcie Vasho sonaru predtym, nez vyplavate na vodu. A ak uz vyrazite na
vodu, vezmite si pre kazdy pripad tento navod na obsluhu so sebou.

Montaz sondy

Navod k sonaru Vam pom&Zze pri instalacii sondy na zadné ¢elo lode, na
motor alebo dno lode. Navody na inStalaciu, udrzbu a dalSie pokyny
obsahuju postupy pre konkrétny typ sonaru a sondy.

Pamitajte, Ze montaz sondy je najkritickejSia ¢ast’ celej montaze

Vyber umiestnenia sondy

1. Sonda musi byt umiestnena na mieste neustaleho hladkého toku vody.
Ak je sonda montovana na dno lode, potom vybrané miesto musi byt
neustale pod vodou.
Ak je sonda umiestnena na mieste kde nie je staly a plynuly tok vody
alebo kde su interferencie sposobené bublinami alebo turbulenciami, tak
sonar ich bude zobrazovat ako nahodné Ciary alebo body kdekolvek sa
lod pohne.

Poznamka:
Niektoré hlinikové lode s listami, alebo rebrovanim na vonkaj3ej Casti
trupu vytvaraju velké mnozstvo turbulencii pri vysokej rychlosti. Tieto
lode zvy€ajne maju velké zavesné motory na dosiahnutie rychlosti
vy$Sej ako 60km/h. Vhodné miesto na montaz sondy je medzi
rebrovanim blizSie k motoru.
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2. Sonda by mala byt namontovana tak, aby vysielala signal priamo dolu,
ak je to mozné.

3. Ak je sonda montované na drziak preverte si, i neprekaza pri nakladani
lode alebo preprave. TaktieZ nemontujte sondu bliz§ie ako 30cm od
spodnej Casti motora. Zabrani to kavitaCnej interferencii (ruSeniu
bublinami) spésobenej lodnou skrutkou.

4. Ak je to mozné, vedte kabel od sondy samostatne mimo ostatnych
kablov. Elektrické rusenie od motora, lodného Cerpadla a aeratora mbze
byt zobrazené na obrazovke.

Ako nizko inStalovat’ sondu?

Pre najlepSie snimanie by ste mali sondu Skimmer inStalovat tak, Ze jej
stredova linia by mala byt v udrovni sdnom lode. To Vam poskytne
najlepSiu kombinaciu plynulého toku vody a ochrany sondy pred narazmi.

Snimace rychlosti / teploty

K niektorym sonarom Eagle a Lowrance mézu byt pripojené viaceré
teplotné snimace, ktoré mézu sledovat povrchovu teplotu vody, teplotu
prostredia a iné. K sonarom méze byt taktiez pripojeny snimac rychlosti a
prejdenej vzdialenosti.

Ak by ste chceli snimat druhu teplotu, budete potrebovat daldi teplotny
snimac¢ alebo kombinaciu rychlostného/teplotného snimaca.

Pre spravnu c¢&innost’ sonaru pouzivajte odporu¢ané snimacde a
rozvodné kable.

Pripojenie na zdroj napajania

Sonar je napajany z 12 voltovej batérie. Pre dosiahnutie najlepSich
vysledkov pripojte napajaci kabel priamo na batériu. Mézete ho tiez pripojit
aj na spoloCnu zbernicu, ale mézu vzniknut problémy s elektrickym
ruSenim. Preto je lepSie pripojit napajaci kabel priamo na batériu. Ak je to
mozné, tak udrzujte napajaci kabel mimo ostanej kabelaze lode, hlavne
mimo kabelaze k motoru. To poskytne najlepSie odizolovanie od
elektrického rugenia. Ak kabel nie je dostatoéne dihy, mdzete ho predizit
kablom rovnakého alebo vacésieho priemeru. Napajaci kabel ma dva
vodi¢e, éerveny a é&ierny. Cerveny je vodi¢ kladného napétia (+) a éierny
zaporného napétia (-) alebo kostra. Ur&ite zapojte na €erveny vodi¢ puzdro
poistky €o najblizSie k batérii.
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Napriklad, ak mate predlZovaci ké&bel k batérii alebo napajacej svorkovnici,
pripojte jednu stranu puzdra poistky priamo na batériu. Tymto zapojenim
bude chraneny sonar aj vodi€e proti skratu. PouZivajte 3-ampérovu poistku.

UPOZORNENIE:

Nepouzivajte sonar bez 3-ampérovej poistky na napajacom vodici!
Poruchy alebo poskodenia spésobené pouzitim inej poistky ako 3A
nepodliehaju zaruke

Nasa firma ma okrem iného v ponuke aj bezudrzbové olovené akumulatory
s gélovym elektrolytom. Tieto akumulatory su bezudrzbové, hermeticky
uzavreté, vhodné aj do nafukovacich &lnov. V ponuke su automatickée
nabijacky akumulatorov. Spravnym nabijanim predlZujete Zivotnost batérie.

Ovladanie sonaru a vybrané funkcie
(vSetky su podrobne popisané v manualy k sonaru)

TLACITKA
Sonar vydava zvukovu signalizaciu pri stlaeni akéhokolvek tlagitka. To
Véas oboznami o prijati povelu sonarom

MEMORY - pamat’

Sonar ma pevnu pamat v ktorej su ulozené vSetky VaSe nastavenia aj po
odpojeni napajania. NevyZaduje to Ziadne zaloZné batérie.

MENU - PONUKY

Sonar vyuziva ponuky na to, aby Vas previedol cez rézne funkcie a
nastavenia. Tlacitkami ponuky mézete prispésobovat moznosti a funkcie
sonaru Vasim poziadavkam a podmienkam pri jeho pouziti. V okienkach
ponuky sa mézu objavovat odkazy alebo sa mdézu objavit nové ponuky
v zavislosti od predoslého vyberu

STRANKY A REZIMY ZOBRAZOVANIA

Rezimy zobrazovania alebo ,stranok“: Uplné zobrazenie, Delené
zobrazenie-zoom, Zobrazenie velkymi Cislicami, Delené zobrazenie pre
dve frekvencie alebo Flasher
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FULL CHART - UPLNE ZOBRAZENIE

Ukazuje vSetky odrazy na celej obrazovke posuvanim obrazu. Toto je
vopred nastavena stranka. Odrazeny signal sa posuva po obrazovke
sprava dolava. Hibka je vymeriavana na pravej strane obrazovky pre
jednoduché zistenie hibky v ktorej sa nachadzaju ryby, reliéf dna a iné
ciele. Ciara na hornej &asti obrazovky predstavuje hladinu. Hibka dna je
zobrazena vfavom hornom rohu obrazovky. Pri pripojeni pridavného
snimaca rychlosti alebo teploty bude namerana hodnota aj dCislicovo
zobrazena.

SPLIT CHART - DELENE ZOBRAZENIE

Ukazuje normalny pohfad do vodného sveta od hladiny ku dnu na pravej
strane obrazovky. Lava strana ukazuje zvac3enu alebo ,priblizenu“ verziu
odrazov objavujucich sa na pravej strane obrazovky. Mierka zvacSenia, ako
napr. ,2X“ je zobrazena v dolnej zva&Senej Casti obrazovky.

DELENE ZOBRAZENIE PRE DVE FREKVENCIE

Na obrazovke sonaru su udaje zelementu sondy 50 kHz zobrazené
v jednej polovici obrazovky a udaje z 200 kHz elementu sondy su v druhej.
Vsetky dalSie funkcie a moznosti rovnaké ako pri Uplnom zobrazeni.

Lrg DIGITAL (large digital) — vel'ké Eislice

Stranka Large Digital zobrazuje vSetky informacie velkymi Cislicami ako
napr. &islicovo zobrazena hibka, teplota, rychlost, prejdena vzdialenost a
dalSie teplotné &i iné snimace, ak to sonar umozriuje.

FLASHER - iba u niektorych typov

Flasher predstavuje bleskové snimanie sonaru. Kruhovy &iselnik okamzite
zobrazuje vSetky odrazy signdlu na obrazovku. VyuZiva moZnosti
poskytované funkciou Grayline a zobrazuje aj slabé odrazy v Sedej Skale.
Hibka (signal od dna) je zvy&ajne &islicovo zobrazovana v strede &iselnika,
teplota a rychlost su zobrazované v dolnej Casti obrazovky (ak mate
pripojeny rychlostny snimac).

RANGE - ROZSAH

Po prvom zapnuti sonar automaticky nastavi hibkovy rozsah v zavislosti na
podmienkach v ktorych sonar snima. Dno je vzdy zobrazené v spodnej
asti obrazovky. Automatické ovladanie rozsahu hibky méZete zrusit a
vybrat rozsah manualne.
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Rozsah — Horny a dolny limit

Okrem beZného vyuZivania funkcie Zoom, ktora zvacsi vSetky odrazy na
obrazovke, mozete na zvaéSenie &asti vodného stipca pouzit funkciu
Upper-Horny a Lower-Dolny limit v reZime Range.

Rozdiel medzi hornym a dolnym limitom musi byt zvy€ajne aspon 10 stép
(cca. 3 metre ).

Tato funkcia nepracuje ak je sonar prepnuty do automatického rezimu
zmeny rozsahov.

ZOOM - zviacésSenie zobrazenia

Zoom ponuka zvacSenie vSetkych odrazov na obrazovke. Zoom 2X
zdvojnasobi velkost' vSetkych odrazov na obrazovke, zoom 4X ich zvacsi
Stvornasobne.

POZNAMKA:

PouZitie ovladada Zoom pokial je sonar v automatickom reZime bude vzdy
zvacSovat odrazy v blizkosti dna pretoze automatické nastavenie rozsahu
vzdy zobrazuje dno v spodnej Casti obrazovky.

Ked pouzivate Zoom v manudlnom rezime, odrazy su zvacsené v blizkosti
stredu zobrazovaného rozsahu. Napriklad v manualnom nastaveni rozsahu
hibky 100 stép, Vasa obrazovka ukazuje vodny stipec od nuly hore na
obrazovke do 50 stop v strede a 100 stép dolu na obrazovke. Vyberom
Zoom 2X bude obrazovka ukazovat vodny stipec od nuly do 50 stép s 25-
timi stopami v strede obrazovky.

Vyberom Zoom 4X bude obrazovka ukazovat vodny stipec od 13 do
priblizne 39 stép s 25-timi stopami v strede obrazovky.

SENSITIVITY - CITLIVOST

Citlivost ovlada schopnost sonaru prijat odrazené signaly. Ak chcete vidiet
viac detailov, skuste na chvilu zvysit citlivost. Su situacie, ked Vam na
obrazovku vystupia rusivé odrazy. Znizenie citlivosti méze obmedzit
ruSenie a zobrazit' najsilnejSie odrazy od ryb, ak su ryby v dosahu. Pri
zmene nastavenia citlivosti sa prejavi rozdiel v rolovani obrazu.

Uroven citlivosti mdZete menit, ak ste v reZime Auto Sensitivity-
automatickd citlivost alebo v rezime Manual Sensitivity-ru¢né nastavenie
citlivosti. Spbdsob nastavenia pracuje rovnako v oboch reZimoch, ale
poskytuje trochu odlidné vysledky.
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GRAYLINE® - Seda linia

Grayline Vam umozni rozliSenie medzi silnym a slabym odrazom.
Vykresluje na 3edo tie ciele, ktoré su silnejSie ako nastavena hodnota. To
Vam umozni ur€it rozdiel medzi tvrdym a makkym dnom. Napriklad
zoslabené odrazy signalu od makkého blatového alebo zarasteného dna su
vykreslené Uzkou alebo ziadnou Sedou linkou. Silné odrazy signalu od
tvrdého dna vytvoria Siroku Sedu liniu.

Ak mate dva signaly rovnakej velkosti, jeden Sedy a druhy nie, potom ciel
vykresleny na Sedo je silnejSi signal. To Vam pomdze odlisit' rastliny od
stromov na dne, alebo ryby od reliéfu dna.

Funkcia Grayline je nastavitefna. Vopred nastavena hodnota je 69%.
PretoZze Grayline zobrazuje rozdiely medzi silnymi a slabymi signalmi,
nastavenie citlivosti mdéZze vyzadovat iné nastavenie uUrovne Grayline.
Urovef nastavena pri zapnuti sonaru je zvy&ajne dostato&na pre vaésinu
prostredi.

SkuSajte s vasim sonarom najst nastavenie Grayline, ktoré Vam najviac
vyhovuje.

Fish I.D.™ (Zobrazenie symbolov ryb a hibky)

Funkcia Fish 1.D. umozriuje identifikaciu cielov, u ktorych sa podla zlozenia
predpoklada, ze su to ryby. Mikroprocesor analyzuje vSetky odrazy signalu
a vyluci povrchové rudenie, teplotné vrstvenie vody a dalSie neZiaduce
signaly. Vo vacésine pripadov su zostavajuce ciele ryby.

Funkcia Fish I.D. umoZfiuje zobrazenie symbolov ryb na obrazovke na
miestach aktuélnych odrazov signalu. Poskytuje tri velkosti symbolov ryb:
small-mala, medium-strednd a large-velka. Tie su pouZité na ur€enie
pribliznej velkosti cielov. Inak povedané, Fish I.D. zobrazuje malé symboly
ryb ked' predpoklada, Ze cielom je mala ryba, stredné symboly pre vacsie
ciele, atd.

Fish 1.D. je pre zaciatoCnikov jednoduchSia cesta pre rozpoznavanie
odrazenych signalov ryb.

Mikropocitaé sonaru je domyselny, ale mdze byt oklamany. Nedokaze
rozliSit medzi rybami a dalSimi sledovanymi objektmi, ako su korytnacky,
ponorené stromy, vzduchové bubliny, atd. Samostatné konare stromov
tréiace z kopy konérov pod hladinou su najtvrd§im orieSkom pre funkciu
Fish 1.D. na odliSenie od ryb.
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Ak chcete sledovat’ vsetko pod VaSou lodou v maximalnych
detailoch, tak Vam odporuéame vypnut’ funkciu Fish I.D. a zaénite sa
uéit’ ovladanie sonaru pre zobrazovanie oblukov ryb.

Na obrazovke mdzete vidiet symboly ryb, aj ked v skuto€nosti tam Ziadne
nie su. Opak je tiez pravdou.

Znamena to, ze funkcia Fish |.D. je pokazena? Nie — tato funkcia
jednoducho interpretuje odrazené signaly sonaru Specifickym spdsobom,
aby nam ulahgila pracu tym, ze nemusime sledovat obrazovku. Pamatajte
si funkcia Fish I.D. je jeden z mnohych nastrojov, ktoré poskytujeme a je
urena pre analyzu odrazov signalov Vasho sonaru pre maximalne
ziskanie informacii o hfadanych rybach. Tato a dalSie funkcie Vam mdzu
poméct uspeSne nazerat pod lod pri rozli€nych podmienkach a spdsobe
lovu. Preto si precvicte s Vadim sonarom obidva rezimy funkcie Fish I.D..
Funkcia Fish I.D. je v prednastaveni vypnuta.

Funkcia Fish I.D. je vhodna, ked je sonar mimo Va$ dohlad alebo
vykonavate Cinnosti, pri ktorych nemézZete sledovat obrazovku.

Vtedy mdzete zapnut funkciu Fish I.D. a zvukové alarmy. Ked budu ryby
plavat pod lodou, budete to pocut!

Funkcia Fish I.D. mbze byt tiez uzitocna ked chcete vytriedit niektoré
detaily ziskané VasSim sonarom. Napriklad, mbéze poméct ,preCesavat®
rudenie spdsobené bublinami vyvolanymi pohupovanim sa lode.

FishTrack™ )
Funkcia FishTrack ukazuje hlbku symbolov ryb ked sa objavia na
obrazovke.

TargetTrack™

TriFinder 2 ma unikatnu schopnost’ ,vidiet“ ciele nielen priamo dolu, ale aj
vpravo a vlavo vdaka sonde BroadView™. Funkcia TargetTrack™ Vam
ukazuije, €i je ciel vlavo, vpravo alebo priamo dolu.

Sonda BroadView ma tri elementy: vlavo, vpravo a dolu. TriFinder pouziva
vSetky tri elementy na zobrazenie cielov medzi hladinou a dnom.

Ciele su zobrazované ako Fish I.D. symboly. Tato funkcia taktiez zobrazuje
hibku cielov priamo nad symbolmi ryb.

Funkcia TargetTrack rozliSuje symboly ryb prichadzajuce z pravého
elementu s ,R* pred hibkou symbolu. ,L“ uréuje symboly zlavého
elementu. Spodny signal a &iselné zobrazenie hibky su nagitané iba zo

stredového elementu.
7™\ )
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FISHREVEAL ™

Pri zobrazeni aktualnych odrazov funkcia Fish Reveal poméaha zobrazovat
skryté ciele ryb v povrchovom rudeni, teplotnom vrstveni vody, v zahonoch
vodnych rastlin a dalSich ukrytoch pouzitim 10-tich odtienov Sede;j farby.

Normalny rezim funkcie (s vypnutym FishReveal ) ukazuje zoslabené
odrazy ako Cierne a najsilnejSie odrazy ako jemne Sedé. Pretoze vSetky
zoslabené odrazy su Cierne, odrazy ryb su zretelné oproti bielemu
pozadiu. Nevyhodou je, zZe vSetky zoslabené odrazy — ako teplotné
vrstvenie vody — su taktiez zvyraznené. To méze skomplikovat rozliSenie
signalov ryb v teplotnych vrstvach alebo dalSich ukrytoch. Na vyber mame
dva rezimy: Standardny a invertovany. V Standardnom reZime su slabSie
odrazy biele a silnejSie su &ierne. Odrazy uprostred sa menia v pomere
k sile ich signalu.

V invertovanom reZime su slabSie signédly Cierne a silnejSie su biele. A
opat, odrazy uprostred sa menia v pomere k sile ich signalu. Vo v3etkych
rezimoch ovlada¢ Grayline stanovuje hranice od €iernej po bielu.

CHART SCROLL SPEED AND HYPER SCROLL ™-

RYCHLOST ROLOVANIA/POSUNU ZOBRAZOVANIA

Rychlost, akou sa zobrazované odrazy posuvaju cez obrazovku, sa nazyva
chart scroll speed. Vopred nastavena hodnota pre tento sonar je 60%,
odporu¢ame ponechat tuto rychlost prakticky pre vSetky rybarske
podmienky.

MézZete skusit experimentovanie s rychlostou zobrazovania, ked' nie ste
v pohybe alebo sa plavite velmi pomaly. Niekedy mdéZete dosiahnut’ lepsi
obraz ak spomalite rychlost tak, aby sa vyrovnala rychlosti, ktorou sa
pohybujete.

Prepnutie na zobrazenie rychlejSie ako 60% moze byt osozné pri pohybe
vySSou rychlostou. Kazdé nastavenie vacsie ako 60% prepne sonar do
HyperScroll™. Tato funkcia posuva obraz vefmi vysokou rychlostou,
poskytujuc Vam maximalnu obnovu obrazu.

NOISE REJECT and ASP™ (Advanced Signal Processing) —
Obmedzenie rusenia a ASP™ (vylepSené spracovanie signalu)

Funkcia ASP je systém obmedzenia ruSenia zabudovany vo VaSom
sonare, ktory vyhodnocuje vplyvy ako rychlost lode, zloZenie vody a iné
podmienky a interferencie. Tato automaticka funkcia Vam poskytuje

najlepsie mozné zobrazenie.
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Funkcia ASP je u€innd zbrai v suboji s ruSenim. V sonarovej terminoldgii
je ruSenie akykolvek neZelany signal. To je spbsobené elektrickymi a
mechanickymi zdrojmi ako su lodné &erpadla, zapalovacie systémy
motorov a kabeldzZe, vzduchovymi bublinami prechadzajucimi okolo sondy
a taktiez vibraciami z motora. Vo v8etkych pripadoch ruSenie méze tvorit
nezelané znacky na obrazovke.

Funkcia obmedzenia ruSenia ASP je obzvlast uzitocna, pretoze Vam
dovoluje riadit lod akoukolvek rychlostou bez nastavovania citlivosti a
dalSich ovladacov.

Fish Alarm

Tento alarm akusticky signalizuje, ked sa na obrazovke objavi symbol ryby.
Predvolené nastavenie je zapnuty, ale funkcia Fish I.D. musi byt zapnuta
na to, aby alarm fungoval.

Hibkové alarmy su spustané iba odrazom od dna. Ziadne iné odrazy
nespustia tieto alarmy. Hibkové alarmy pozostavaju z plyt&inového alarmu
a alarmu hlbokej vody. Plytéinovy alarm vydava zvuk, ked signal prichadza
z plytS8ej vody nez je nastavenie hlasenia plytéiny alebo nastavenie
hibkového alarmu, ktory hlasi ked je dno hibsie neZ je nastavenie alarmu.
Oba alarmy sa nastavuju rovnako, hoci cez odliSné ponuky.

SYSTEM SETUP — SYSTEMOVE NASTAVENIE

Nastavenia ako kontrast obrazovky, meracie jednotky, teplota a systémoveé
informacie su vSetky pod touto ponukou.

CHART SETUP — NASTAVENIE ZOBRAZOVANIA

Ponuka Chart Setup poskytuje dalSie nastavenia zobrazovania podla
Vasho vkusu. Velkost &islic pre zobrazenie hibky, teploty, rychlosti a
vzdialenosti mdzu byt upravené v tejto ponuke. Mierka hibky zobrazovana
na pravej strane obrazovky méze byt upravovana a rezim Fish Reveal
mdze byt zapnuty alebo vypnuty.

DISPLAY ADJUSTMENTS, BACKLIGHT — NASTAVENIA OBRAZOVKY,
PODSVIETENIE

Obrazovka je podsvietena pre no¢nu prevadzku. Ak to sonar umoznuje,
mbzete menit’ intenzitu podsvietenia alebo ho Upline vypnut.

DISPLAY CONTRAST - KONTRAST OBRAZOVKY

Kontrast obrazovky sonaru je nastavitelny na prispésobenie k rozli€nym
svetelnym podmienkam. To Vam umozni vidiet obrazovku z réznych uhlov
pocas celého dra. Predvolené nastavenie je 50%.
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DEPTH UNITS OF MEASURE - MERACIE JEDNOTKY HLBKY

Sonar dokaze zobrazovat hibku v stopach, siahach alebo metroch.
TEMPERATURE UNITS OF MEASURE - MERACIE JEDNOTKY
TEPLOTY

Tento sonar dokaze zobrazovat teplotu (ak je pripojeny teplotny senzor)
v stupnoch Fahrenheita alebo Celzia.

SPEED and DISTANCE LOG UNITS OF MEASURE -

RYCHLOST a MERACIE JEDNOTKY VZDIALENOSTI

Rychlost a snimana vzdialenost mbze byt zobrazena v mifach (MPH),
namornych mifach (knots-uzloch) alebo v metrickych mierach (km/h) ak je
pripojeny rychlostny snimac.

RESET DISTANCE LOG — NULOVANIE NAMERANEJ VZDIALENOSTI
Nameranu vzdialenost méZete vymazat tymto prikazom.

PRESET UNIT / Reset all options — ZMENA NASTAVENIA SONARU

( nulovanie vsetkych nastaveni )

Tento prikaz je pouzity na nulovanie vSetkych funkcii, moznosti a nastaveni
do pbévodnych hodndt. Je to vhodné, ak ste zmenili niekolko nastaveni a
chcete vratit sonar do zakladného automatického rezimu.

SYSTEM INFO — INFORMACIE O SYSTEME

SIMULATOR

Sonar ma zabudovany simulator ktory zobrazuje simulovany odrazeny
signal so signalmi ryb. To Vam poskytuje mozZnost precviovat si ovladanie
sonaru tak, ako keby ste boli na vode; mbzZete pouZit vdetky mozZnosti a
funkcie sonaru. ObCas sa na obrazovke objavi odkaz ktory Vam
pripomenie Ze je zapnuty simulator.

POZNAMKA:

Ak zapnete sonar pred pripojenim sondy, spusti sa demo rezim. Slova
»,demo mode*® blikaju dolu na obrazovke a sonar pracuje ako pri zapnutom
simulatore. Na rozdiel od simulatora, demo rezim je iba na ukazku a
automaticky bude zastaveny hned ako zapnete sonar s pripojenou sondou.
Simulator bude fungovat’ normalne.

LIMIT SEARCH - VYHLADANIE HRANICE SNIMANIA

Ovladda¢ Limit Search Vam pombzZe udrZiavat maximalne detaily pri
zobrazeni ked sa rychlo pohybujete v hibokej vode. (okolo 60 metrov). Po
zapnuti Limit Search chrani digitalny sonar pred prekrocenim rozsahu
nastavenia zobrazovania hibky.
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Limit Search to robi preto, aby zabranil zniZzovaniu rychlosti vysielanych
signalov sondou (ping speed) pri automatickom vyhladavani a snimani
dna. V prednastaveni je tato funkcia vypnuta, ¢o vyhovuje vacsine situacii
pri pouZiti sonaru v sladkej vode.

Vysoka rychlost lode a nizka rychlost vysielanych signalov (sp&sobené
hibSou vodou) méze obmedzit’ rychlost zobrazovania. Z druhej strany méze
obmedzovat’ mnozstvo detailov viditelnych na obrazovke sonaru. Skuste tuto
funkciu iba ak ste v hlbokej vode, plavite sa vysokou rychlostou a
zaznamenali ste obmedzenie detailov na obrazovke sonaru. Ked je funkcia
limit search zapnutd, sonar bude obmedzovat’ hranice pre sledovanie dna len
do takej hibky, akii méate nastavenu pre zobrazovanie.

POZNAMKA:

Zapnutim funkcie Limit Search mébze spdsobit, Ze sonar v niektorych
situaciach strati dno. Ak sa tak stane, &islové zobrazenie hibky bude blikat.
Ping Speed - rychlost’ vysielania & HyperScroll - zrychlené
zobrazovanie

Ping Speed ovlada tempo, pri ktorom vysiela¢ a sonda vysielaju zvukové
viny — pings — do vody. Sonar ma vopred nastavenu rychlost ping 50%. Pri
normalnej rychlosti plavby to automaticky poskytuje dostatok vratenych
signalov na obnovu obrazu a rychlost zobrazovania pri maximalnej rychlosti
zobrazovania.

Ak sa plavite vysokou rychlostou alebo si zelate rychlejSiu obnovu
obrazovky, mozete vyuZzit funkciu HyperScroll. Ked zmenite rychlost Ping na
viac ako 50%, sonar sa automaticky prepne do rezimu HyperScroll.

RychlejSie vysielanie zvukovych vin udrZuje vysoko detailné obrazky na
obrazovke.

Pri pouziti HyperScroll budete musiet manualne znizit’ citlivost pre optimalne
snimanie. V zavislosti na hibke vody a dal$ich podmienkach HyperScroll
méze spdsobit’ druhy odraz signalu od dna , ktory sa vrati k sonde pocas
dalSieho ping cyklu alebo sondovania. To sa mobze prejavit velkym
mnozstvom ruSivych signdlov na obrazovke. Ak sa tak stane, staci ked
znizite citlivost’ na Uroven, ktora eliminuje ruSenie. Ked vypnete HyperScroll,
méZete sa vratit k Vadmu nastaveniu citlivosti.

FREQUENCE - FREKVENCIA (zmena frekvencie-iba dualne sonary DF)
Sonda dualneho sonaru pracuje s oboma frekvenciami 200 kHz a 50 kHz.
Frekvencia 200 kHz ma uhol kuzela 12° a frekvencia 50 kHz ma uhol kuzela

35°(vSetko pri —3db)
[\

=

SPORTS

http://www.sonarsports.sk e-mail: sonar@sonarsports.sk
33



mailto:sonar@sonarsports.sk
http://www.sonarsports.sk/

All rights reserved (c) SPORTS s r.o.

Vopred nastavena frekvencia je 200 kHz, ktora je najlepSia pre pouzitie v
plytkej vode (okolo 100 m a menej). Vyber tejto frekvencie je najlepsi pre
okolo 80% sladkovodnych a morskych vyuZiti pri Sportovom rybolove. Ked
sa dostanete do velmi hlbokej slanej vody, 100 az 150 m a hlbSie, alebo
potrebujete uhol snimania €o najvacsi potom, je lepsi vyber frekvencie 50
kHz. Vysielany vykon sonaru pri 50 kHz je vysSi ako pri 200 kHz.

Sonda 200 kHz Vam poskytne lepsie detaily a ostrost zobrazenia, ale prienik
do mensej hibky. Sonda 50 kHz Vam poskytne lep$i prienik do hibky, ale o
nie€Co menej detailov a slabSiu ostrost zobrazenia. (Pamatajte si, ze vSetky
sonary snimaju hibsie v sladkej vode nez v slanej.)

Existuje aj vynimka z tohto pravidla. Niektori rybari v sladkovodnych jazerach
(alebo oceane) pouzivaju hibkové navnady a radi ich sleduji na sonaroch. V
mnohych pripadoch ich uvidite pri pouZiti frekvencie sondy 50 kHz, pretoze
SirSi stredovy uhol im umozni sledovat navnadu.

DIGITAL DATA SIZE FOR DEPTH,TEMPERATURE,SPEED and
DISTANCE LOG - VELKOST CiSLIC PRE HLBKU,TEPLOTU,RYCHLOST
a PREJDENU VZDIALENOST

Velkost &islic pre zobrazenie hibky, teploty, rychlosti a prejdenej vzdialenosti
méze byt samostatne zmenena na jednu z viacerych velkosti.

Ciselné zobrazenie moze byt taktieZ vypnuté.

SCALES - MIERKY
Hlbkova mierka medzi hornym a dolnym limitom na pravej strane obrazovky
méZe byt zapnuta alebo vypnuta. V prednastaveni je zapnuta.

Overlay Data — prekryvajice sa udaje
Zobrazenie €iselnych udajov na vrchnej stranke sonaru
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Troubleshooting —

NajCastejSie zavady a sposoby ich odstranenia

1. Skontrolujte pripojenie napajacich kablov k pristroju a tieZ vedenie
vodiCov.

2. Uistite sa, Ze privodny kabel je spravne zapojeny. Cerveny vodi¢ ku
kladnému polu batérie, Cierny k zapornému alebo k uzemneniu.

3. Skontrolujte poistku.

4. Zmerajte napatie batérie pri konektore. Malo by byt min. 11 voltov.
Pokial je nizSie, pripojenie k pristroju je chybné, kontakty batérie alebo
vodiCe od batérie su skorodované, resp. batériu treba dobit.

Pristroj pracuje len v demo rezime:

1. Sonda nie je eSte pripojena alebo bola odpojena. Aby sonar nepracoval
vdemo reZime, skontrolujte, i je sonda spravne pripojend pred
zapnutim sonaru.

Slabé odozvy od dna, nepravidelné ciselné snimanie alebo nie su
Ziadne signaly ryb:

Uistite sa, ¢i sonda smeruje priamo nadol. Ocistite ju. Olej, neCistoty a palivo
mo&zu spdsobit, Ze sa na sonde vytvori film, ktory znizuje jeho Gc€innost.

Odozvy od dna miznua pri vysokej rychlosti, €iselné snimanie je

nepravidelné alebo je slaby signal od dna pri pohybe lode:

1. Sonda mdzZe byt v rozvirenej vode. Musi byt namontovana na mieste
kde je plynuly / hladky tok vody okolo sondy , aby mohol sonar pracovat
pri vSetkych rychlostiach ¢lnu. Vzduchové bubliny vo vode rusia signaly
sonaru a narusuju jeho schopnost najst dno alebo ostatné ciele.
Odborne sa to nazyva kavitacia.

Neobjavuju sa obluky ryb, ked je funkcia identifikacie ryb vypnuta

(FISH I.D.):

1. Uistite sa, ¢i sonda smeruje priamo nadol. Toto je najCastejSi problém
ked' su obluky ryb zobrazené len Ciastocne.

2. Citlivost nie je dostato¢ne vysoka. Aby pristroj zobrazil ryby oblik, musi
byt schopny ziskat odozvy ryby od chvile ked vplava do kuzefa az do
doby, ked z neho vyplava. Pokial nie je citlivost dostatoCne vysoka,
pristroj zobrazi rybu len ked' sa nachadza uprostred kuzela.

3. Pouzite funkciu na zva¢3ovanie — Zoom. Je lahSie zobrazovat' obluky
ryb, ked su zvacSené na malom rozsahu plochy, nez na velkom.
Napriklad budete mat vacSiu Sancu uvidiet' rybie obluky v rozmedzi
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medzi 10 az 20 metrami ako od 0 do 20 metrov. Toto zvacSuje ciele a
umoZziuje zobrazit’ ovela viac detailov.
Lod sa musi pohybovat’ malou rychlostou, aby ste uvideli obluky ryb. Pokial
sa lod nepohybuje, ryba zostava v kuZeli a na obrazovke sa objavi ako rovna
vodorovna Ciara.

ELEKTRICKE RUSENIE

Hlavna pri€ina problémov sonaru je elektrické ruSenie. Obvykle sa objavuje
na obrazovke sonaru ako nepravidelné vzory bodiek alebo c¢iarok. Vo
vaznych pripadoch méze pokryt celi obrazovku c&iernymi bodkami alebo
spOsobit, Ze pristroj pracuje nepravidelne, alebo nepracuje vébec.

Aby ste eliminovali alebo obmedzili u€inky elektrického ruSenia, skuste
najskor zistit' pri¢inu. Ked lod stoji na vode, najprv skuste vypnut vSetky
elektrické pristroje na lodi. Uistite sa, Ze motor je tiez vypnuty. Zapnite sonar,
potom vypnite funkciu ASP — zdokonalené spracovanie signalu.

Citlivost by mala byt nastavena na 90-95%. Na obrazovke by mal byt
rovnomerny signal od dna. Teraz postupne zapinajte vSetky elektrické
zariadenia na lodi a pozorujte U¢inky na obrazovke sonaru. Napriklad zapnite
zberné cCerpadlo, pokial sa neobjavi ziadne ruSenie, vypnite Cerpadlo a
zapnite VHF radio a vysielajte. Takto pokracujte pokial nebudd zapnuté
vSetky elektrické pristroje a pozorujte ich Uc€inky na obrazovke sonaru, potom
ich zasa vypnite.

Pokial zistite ze rusenie pochadza z niektorého elektrického pristroja,
motora, Cerpadla, alebo radia, pokuste sa tento problém izolovat.
Obvykle mozete viest’ kable sonaru inou cestou ako ostatné elektrické
rozvody.

Pokial sa na obrazovke neobjavi rusenie od elektrického vybavenia, uistite
sa, ze je vSetko okrem sonaru vypnuté a potom nastartujte motor. ZvySujte
otacky motora bez zaradenia rychlosti. Ak sa na obrazovke objavi Sum,
problém mohol byt v jednej ztychto troch veci: v zapalovacej svieCke,
alternatore alebo pripojeni tachometra. Skuste pouzit' svieCky s odporom,
filtre alternatora alebo viest privodny kabel sonaru mimo vedenia vodi¢ov
motora. Opat pripojte kabel sonaru priamo k batérii, ¢o vam pomébze
eliminovat’ problémy s rusenim. Uistite sa, Ze ste pouZili poistku ktora bola
dodand s pristrojom.

Pokial sa na sonare neobjavi Ziadne ruenie po vietkych dosial uvedenych
skuskach, tak modze byt pri€inou ruSenia pravdepodobne kavitacia.

Vela zaciato¢nikov alebo menej skusenych uzivatefov narychlo nainstaluje
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sonar, ktory pracuje vyborne v plytkej vode, alebo ked je lod v pokoiji.
Takmer vo v8etkych pripadoch bude pri¢ina nespravneho fungovania
v umiestneni alebo uhle sondy. Sonda musi byt umiestnena na mieste
hladkého / plynulého toku vody pri akejkolvek rychlosti. Precitajte si
uzivatel'sky manual o montazi sondy pre jej najlepSie umiestnenie.

Servis
Ak mate technické otazky alebo otazky o opravach, kontaktujte predajcu
Vzdy pouzivajte originalny obal a vypln, v ktorej bol vyrobok zabaleny.
Vzdy poistite balik proti poSkodeniu alebo stratam v priebehu zasielky.

Pre spravne testovanie, pripojte list s poznamkami popisujucimi problémy s
vyrobkom. Musi byt jasné VaSe meno, spatna adresa a telefénne Eislo.

7. PRISLUSENSTVO K SONAROM EAGLE A LOWRANCE
SPECIALNE KUFRE

JMAXIMALNA OCHRANA VASICH ULOZENYCH PRISTROJOV!*

Charakteristika: vodotesné, narazuvzdorné, vzduchotesné,
prachotesné, nerozbitné

Vybavenie kufrov: dvojité rychlouzavery
automaticky tlakovy ventil
gumenna ochranna vioZzka
Specialne tesnenie proti vode
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Bezudrzbove akumulatory EUROPOWER
AKUMULATORY, KTORE VAS NESKLAMU!*

Menovité napaitie:
Kapacita:

Prevadzka:

Zivotnost”:

12V DC
7a12 Ah

Akumulator kapacity 7 Ah pri prevadzke
sonarov Eagle Lowrance v plne nabitom stave
cca 14 hodin v zavislosti od druhu sonaru.
Akumulator kapacity 12 Ah pri prevadzke
sonarov Eagle Lowrance v plne nabitom stave
cca 24 hodin, v zavislosti od druhu sonaru.
Spominané Casy su iba orientatné. Mézu byt
ovplyvnené vonkajSimi podmienkami pri pouziti
sonaru (teplotou, stavom nabitia... )

Pri dodrZzani predtym wuvedenych rad a

spravnom dobijani je Zivotnost akumulatorov
cca 5 rokov.

AUTOMATICKA NABIJACKA - k beziidrzbovym akumulatorom
,NABIJACKA, KTORA SETRI VASU BATERIU!*

Charakteristika:

Automaticka nabijacka 12V olovenych

akumulatorov kapacity 6 — 40 Ah,
s automatickou ochranou proti skratovaniu,
prepolovaniu a pretazeniu.

Po nabiti akumulatora nabijacka automaticky
ukon&i nabijaci proces, €o je indikované
zhasnutim €ervenej kontrolky.

OSTATNE PRISLUSENSTVO: '

- transportné tasky,

- drZiaky sond,

- klbové uchytenie sonaru, >

- predlZovacie kable
- nahradné a doplnkové sondy, ....

Jje mozné dodat’ aj samostatne,

Poznamka: Uvedené prislusenstvo J

viac na www.sonarsports.sk

http://www.sonarsports.sk
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8.CASTO KLADENE OTAZKY

Sonar nezobrazuje obluky ryb,
viete mi poradit’?

Pri nedplnom zobrazovani oblukov

ryb

je potrebné si uvedomit

zakladné predpoklady spravneho
zobrazenia oblukov. Medzi ne
patri:

spravnha montdZz sondy -
sonda musi vysielat signal
kolmo dolu, n&klon sondy
spbsobi neuplné zobrazenie,
kde chyba predna alebo
zadng cast obluka. Naklon
mdze byt velmi rozdielny u
rychlych lodi v pokoji a v
pohybe. Ak obluk stupa nahor
a nie spat nadol, potom je
prednd cast sondy prili§
vysoko a treba ju zniZit. Ak je
zobrazena len zadna d&ast
obluka, treba 3picku sondy
zdvihnut.
rozlienie obrazovky - nie je
mozné uplné  vykreslenie
oblika na sonaroch s mensim
rozliSenim obrazovky a to tak
vo velkych hibkach ako aj v
mensich hibkach, hlavne pri
akomkolvek ruseni (bubliny,
riasy, ...). Viedy aj mensie
znizenie citlivosti pre
potlaenie ruSenia a zlepSenie
zobrazovania spbsobi na
obrazovkach stratu
zobrazovacich bodov, ktoré
mdzu byt Castou oblukov.
* zoom - nebojte sa vyuzivat
funkciu zoom na

All rights reserved (c) SPORTS s r.o.
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priblizenie pre Vas zaujimavej situacie pod hladinou. Ak zbadate
nejaky odraz ktory by mohol znacit' rybu, priblizte si ho. Pouzitim
funkcie zoom efektivhe vyuZijete rozliSenie obrazovky. ZvacSeny
obraz méze detailnejSie vykreslit odrazeny signal.

* rychlost zobrazovania - rychlost zobrazovania / rolovania obrazu
tiez mdze mat vplyv na zobrazenie oblikov. Cim je zobrazovanie
rychlejSie, tym viac pixelov Vam vykresli rybu prechadzajicu
kuZzelom signalu vyslaného sondou. Skuste vyuzivat rychlost
aspon 3/4 maximalnej rychlosti alebo viac.

* citlivost - automatické funkcie nastavenia citlivosti mézu poskytnat
dobré vysledky pri zobrazovani, ale v niektorych pripadoch je
potrebné citlivost zvysit. ZniZzenie citlivosti a zhorSenie
zobrazovania mézu spdsobit necistoty (olej a pod.) na sonde.
Preto ob&as umyvaijte teleso sondy vhodnym saponatom.

» hibka ciela - hibka ryby méze rozhodnut, & bude ryba zobrazena
alebo nie. Ak je ryba v plytkej vode alebo v blizkosti sondy, ryba je
v kuZeli velmi kratky ¢as na to, aby bola spravne zobrazena.
ZvyCajne to znamena, Ze ¢im je ryba hlbSie, tym je jej zobrazenie
jednoduchsie.

* rychlost lode - zvy€ajne pomala rychlost (ako pri vlaceni) je pre
zobrazovanie oblukov  vhodnejSia ako vysoka rychlost.
Experimentélne skusajte najst najvhodnejsSiu rychlost.

Pozn.: ak lod stoji, tak na obrazovke budu ryby zobrazené ako

vodorovné Ciary. Pri zrychlovani sa Ciary zacnu zakrivovat do tzv.

oblukov. Teda &im rychlejSi pohyb tym budu obluky viac zakrivené.

Ma Eagle/Lowrance plédvajuce sondy?
Ano, ale len k star§im modelom.

Je mozné predizit kabel od sondy k sonaru? Akd je maximéina
vzdialenost’?

Sonary Eagle‘Lowrance maju v ponuke prisludenstva aj predlZovacie
kable. Sonda méze byt vzdialena od sonaru az 30m!

RN

SPORTS

http://www.sonarsports.sk e-mail: sonar@sonarsports.sk
40



mailto:sonar@sonarsports.sk
http://www.sonarsports.sk/

All rights reserved (c) SPORTS s r.o.

Ako nastavit’ najlepSiu citlivost’:

Najjednoduchsi spbsob je spustit pod €ln olovko cca 10g, alebo twister a
pohybovat hore - dolu. Automatické nastavovanie citlivosti (auto sensitivity)
vypneme, takisto vypneme Fish 1.D a cez ponuku — sensitivity manualne
zatneme zvySovat' citlivost, aZz pokial sa na obrazovke neobjavi vase
zavazie vo forme vinovky.

FishMark480 — na obrazovkeje vytvorena
krivka 3gramovym olovkom v 8m hibke

Pozn.: Uvedené nastavenie citlivosti plati pre danu lokalitu, ktora ma
priblizne rovnaku kvalitu vody a nie extrémne rozdiely v hibke. Je dobré
z Casu na Cas si nastavenie prekontrolovat. Pri viacerych testoch bolo
preukazané, Ze sonary Eagle/Lowrance dokazu zobrazit 3gramové olovko
v 10m hibke.

Je mozné menit uhol snimania:

Jednoducha odpoved — ANO. ( &ast bola popisana na strane 21).

Zmenou citlivosti prijmaca je mozné uhol kuzela menit. Ak sa ryba
nachadza v fom, ale nie je nastavena spravna citlivost’ (postup spravneho
nastavenia bol popisany v predchadzajucej otazke) aby ju bolo vidiet,
znamena to, ze je ucinny uhol kuzela Uzky. Pri nastaveni nizkej citlivosti su
zobrazené len ciele priamo pod snimacom. ZvySenim citlivosti sa uhol
kuzela zvacsi (rozsiri), €o rybarovi poskytne moznost sledovat ciele
v Sirsom uhle. To vS8ak zavisi od momentalnych podmienok, ako je
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napriklad Cistota vody a pod. Vyrobcom deklarovany uhol je pri nastaveni
max. citlivosti.

Mam sonar Eagle FishMark 320 a chcel by som Vas poprosit’ o radu,
ako na sonare rozoznam rozdiel medzi tvrdym a médkkym dnom?
Pre nazornost treba si dobre pozriet nasledujuce obrazky: Z obrazku vliavo

vidno, Ze Sed4 linka - GraylineD je asi 2 x SirSia ako na obrazku vpravo. To
znaci ze takéto dno je asi 2x tvrdSie, ako druhé. Vpravo je obrazok s uzkou
linkou (blatové dno pohiltilo vela ultrazvukovych 1G&ov). Sedost Grayline"
uzko suvisi aj s nastavenim citlivosti (viac v kapitole 6 — Zakladné funkcie).

Prosim Vas o odpoved’ na otazku ,Ci je mozné pri sonaroch, ktoré
ponukate doplnit’ GPS aj u tych, u ktorych neuvadzate, Ze su jeho
sucastou. Tiez by ma zajimalo, ¢i je mozné nahravat’ mapy.

V zakladnej ponuke su kompakiné sonary s GPS u ktorych nie je mozné
doplifiat mapy — maju svoju zakladni mapu na pozadi a vnitorni pamét na
ukladanie GPS pozicii a inych uddajov. Sonar/GPS sluzi len na
odpamatanie lovnych miest a navigaciu k nim. Stla¢enim 2x klavesy (WPT)
je miesto hned uloZené. Jednoducha je aj navigacia, 1xstatenim klavesy
(WPT) sa dostanete do zoznamu uloZzenych miest. Z ktorych si vyberiete
bod, kam by ste chceli ist. Samozrejmostou je premenovanie miest.

U ostatnych sonarov vy$Sej kategérie s GPS je mozZné pripojit rézne sondy
- rézny uhol snimania, pouzivat’ doplnkové detailné mapy na paméatovych
kartach, ukladat, kopirovat a prenasat’ tdaje sonaru a GPS medzi sonarmi
alebo do pocitata a spat a vela iného. Maju velku kapacitu vnutornej
pamate. V sonare je zakladna mapa sveta. Obsahuje kompletné GPS - s
vela funkciami. Sonar ma volitelné snimanie 60° - 120°, velky vykon - aj na
more, nahravanie sonaru a GPS, teplotna a rychlostni sondu, modely
Lowrance HDS mézu vyuzivat doplnkovu sondu na priestorové snimanie.

UvazZujem o kupe sonaru s rozliSenim 480x480, alebo 320x320, aky je
rozdiel medzi nimi?

Sonary 320x320 poskytuju velmi dobry obraz. 480x480=230 400 bodov na
obrazovke s 12,7cm uhlopriecku je vySSia kategoria. Ale samozrejme body
obrazovky nie su vSetko. Ide o celkovu kvalitu. Eagle/Lowrancej sonary s
320x320 bodmi zachytia 3-4gr. olovko v 10m, charakterizuje to celkovu
kvalitu pristroja (konkurencia oficidlne deklarovala 7cm, tento rok je to
5cm). TakZe, napr. medzi sonarom Eagle s rozliSenim 320 pixelov a 480
pixelov nie je velky rozdiel, okrem rozliSenia.
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9, ZAVER- PRAKTICKE SKUSENOSTI

Zaver:

1, Uhol sondy — nie je dblezity pocet lu€ov, ale uhol snimania. Idealne su
dualne sonary s frekvenciou 50/200kHz. Potom uhol snimania je 60°
(detekovanie detailov, milimetrové objekty) a 90° (snimanie Sirokého uhla).

2, Obrazovka -

RozliSenie, ktoré ako velmi dolezity parameter dostanete vynasobenim
vertikalnych a horizontalnych bodov obrazovky, charakterizuje kvalitu
obrazovky. Nazyva sa tieZ celkovy poéet obrazovky. Najnovdim trendom
v zobrazovani su obrazovky s celkovym poctom 480 000 bodov (600x800)
obrazovky.

Stupne Sedej alebo pocet farieb — dalSim uréujucim parametrom kvality
zobrazovania obrazovky je pocet stupfov Sedej pri Ciernobielej obrazovke
alebo pocet pouzitych farieb u farebnych obrazoviek. Predpokladom
vysokokvalitného zobrazenia pri Ciernobielych obrazovkach je 16 stupriov
Sedej (u menej vykonnych modelov je to 4, 10 a 12 stupriov), zakladom
farebnych obrazoviek je 256 farieb.

3. PrisluSenstvo — proces vyberu sonaru znacne ovplyviiuje i vhodna
volba prisludenstva, ktoré je pri kvalitnejSich modeloch uZ sucéastou
zékladnej vybavy (meranie teploty, rychlosti a prejdenej vzdialenosti,
spotreby paliva, sklon motora a pod.).

Neoddelitelnou sucastou skuto€ne kvalitného sonaru je podrobna brozZurka
s navodom na pouzitie. V pripadoch skuto¢ne profesionalnych zariadeni je
k modelu priloZzené aj inStruktaZzne DVD v slovenskom jazyku, ako je to pri
sonaroch Eagle a Lowrance.

Praktické skusenosti:

Vycvik robi majstra! Cim éastejSie budete so sonarom pracovat’ a éim
lepSie poznate vasu vodu, tym PahSie rozoznate, ktoré druhy ryb sa za
jednotlivymi symbolmi skryvaju. Napriklad nie je obvyklé, aby zubadi
plavali v desat metrovej hibke pod hladinou. TaktieZ tazko vo vode najdete
viac Stuk spolu a pod. Je potrebné riadit sa zakladnymi rybarskymi
vedomostami a citom. Skor, ¢i neskoér zistite, ze jednotlivé druhy ryb
dokazete odhadnut s velkou presnostou. Kazdy druh vytvara odliSné echo.
To samozrejme za predpokladu, Ze mate dobry sonar a zodpovedajice

skusenosti.
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Pri vybere sonaru je velmi délezitad obrazovka. Lebo je tym, ¢o budete
neustale sledovat. Uréite nam daju za pravdu vsetci Ti, éo maju
480x480pixel alebo viac, ze ide o skuto¢nu kvalitu obrazu. Pri takomto
rozliSeni uvidite podvodny svet ostrejSi a jasnejSi. ZacCnete
rozpoznavat' druhy ryb, termoklimy, rozliSovat mékké dno od
tvrdého...(strednu triedu predstavuju sonary s 320x320pixel)

Velmi dobra kombinacia pri vyhladavani zlomov so sonarom je H
béjka. Nie je to ni¢ prevratné, ale velmi dobre poslizi na prvotné presné
oznacCenie miesta. S pouzitim 3-4 takychto bdjok dostaneme prehfad v
danom uUseku napr. o zrdzoch, starom koryte, atd. Prvu béjku spustame
hned po najdeni zlomu v oblasti, ktord sme si vytipovali. Potom sa ¢lnom
vratime spat’ a ideme od zacliatku rovnobezne s predchadzajucou drahou.
Pri najdeni zrazu spustame dalSiu bojku. Takto vytvorime ,rojnicu” a
spojnica predstavuje obrys hrany. Potom celu spojnicu odkontrolujeme este
raz sonarom. Vyuzitim funkcie Grayline zistime Struktiru dna v danej
oblasti, uréime lovné miesto a dame pevnu boju, najlepSie tyCovu. Cely
tento postup sa da realizovat’ aj po tme (pokial mame dobre podsvietenu
obrazovku sonaru a tlacidiel) do H béjok zapichneme svietiace tycCinky,
ktoré dostatoCne svietia na to aby sme ich aj v tme zamerali.

Za zmienku urgite stoja aj testy:
Uz starSie modely ako LOWRANCE X-85 (240x240bodov) rozpoznal-
zobrazil 8g olovko v 10m hibke. Z modelov 2003 SeaFinder 320
(320x320bodov) bez problémov zachytil 5g olovko v 10m hibke. (Rovnako
sa spraval aj TriFinder 2).
Cim bolo rozlienie obrazovky vaésie, tym sonar ostrejSie vykresfoval
olovko. Zase sa potvrdilo, Ze rozliSenie 320x320 pixelov nie je prepych,
ale parameter, ktory netreba podceriovat.
Nakolko pracovnici SPORTS, s.r.o. nie su len obchodnici, ale aj dlhoro¢ni
rybari a uzivatelia sonarov Eagle/Lowrance dokazu Vam odborne poradit a
usmernit pri vybere sonaru a jeho pouzivani.
Pokial Vas nieco v tejto priruCke zaujalo, povedzte to dalSim desiatim, ak
ste nasli chyby povedzte to nam.....

Petrov zdar

kolektiv Sports, s.r.o.
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	Digitálne/číslicové spracovanie údajov - všeobecne
	Pojem číslicových – digitálnych údajov je známy napr. z počítačov, digitálnych fotoaparátov, kamier, atď. Jedná sa o vytváranie, nahrávanie, prehrávanie, kopírovanie, zálohovanie a prenos  údajov pomocou čísel. Takéto údaje nestrácajú na kvalite ani po rokoch. Dajú sa jednoducho modifikovať (v počítači, alebo v zariadení k tomu  určenom), posielať (e-mailom), zálohovať na pevných médiách (CD, disketách, kartách, pevných diskoch). 
	Zobrazenia na obrazovke (štruktúra a reliéf dna, ryby, teplota, riasy, ... a prejdené trasy so zapnutým GPS a priestorové snímanie u Lowrance HDS modelov) je možné veľmi jednoduchým spôsobom nahrať na pamäťové karty sonaru a znovu kedykoľvek prehrať. Záznamy môžu byť aj niekoľkohodinové. Užívateľ si môže záznam prehrať priamo v sonare, alebo v počítači. Takéto záznamy je možné analyzovať a porovnávať aj po rokoch a zároveň ich  upraviť pomocou všetkých dostupných funkcií v sonare (citlivosť, zväčšenie, zmenšenie, invertované zobrazenie,...).  Pomocou funkcie nahrávania je možné sonar využiť na výskum a bádanie, porovnávať záznamy z jednotlivých období, sledovať  správanie rýb v jednotlivých prostrediach. Pamäťová karta je kompatibilná so všetkými modelovými radami podporujúcimi funkciu digitálneho nahrávania.
	Je iste zážitkom, ak sa napr. po polroku môžete vrátiť k záznamu z lovu sumcov. Prinesie Vám to neopakovateľné chvíle, keď vidíte závažie, nástrahu a po vábení sa “odlepí“ sumec od dna a zamieri k vašej nástrahe. Toto všetko môžete sledovať plnofarebne napr. na veľkej obrazovke počítača, poslať svojim priateľom a známym prostredníctvom internetu, na CD, a pod. Záznamy si navyše uchovávajú všetky namerané dáta ( teplotu vody, rýchlosť, polohu,…).
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